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1、设计·应用”课程内容框架

美术学科课程内容包括“欣赏·评述”“造型·表

现”“设计·应用”和“综合·探索”4类艺术实践，涵盖

16项具体学习内容，分学段设置不同的学习任务，并将学习

内容嵌入学习任务中。                                                                                                



1、设计·应用”课程内容框架

每一学段均以注重发展学生审美感

知和文化理解素养的“欣赏·评述”为

起点，到以强调发展学生艺术表现和创

意实践素养的“造型·表现”和“设

计·应用”，再到加强课程内容、社会

生活与学生经验之间联系的“综合·探

索”



1、设计·应用”课程内容框架
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 在设计艺术实践中，感受设计的魅力，发现设计与生活的密切联

系，理解 “设计服务于人”的宗旨，培养设计思维，提升设计与

创造能力。

 通过工艺内容的学习，丰富审美体验，学习和领会中华民族艺术

精髓，激发对传统艺术、传统文化的热爱，树立民族自信。

学习内容是学生在艺术实践中需要掌握并有效运

用的基础知识和基本技能。



通过“设计·应用”，学生结合生活和社会情

境，运用设计与工艺的知识、技能和思维方式，

开展基于问题的学习、基于项目的学习，进行

传承和创造。

2、L两个学段“设计·应用”学习任务解读



应选择学生经常使用的生活用品，引发学生思考，提出改进的建

议，进行装饰和美化；

注重引导学生理解“设计改善我们的生活”，初步形成设计意识。

2、L两个学段“设计·应用”学习任务解读

1-2年级“改进生活用品”主要引导学生学会从外观

和使用功能等方面了解物品的特点，针对某件物品提出

自己的改进意见，进行装饰和美化，初步形成设计意识。



 选择不同材质的工艺品，让学生体会各种材料的特性；

通过欣赏和制作，注重引导学生理解“中国传统工艺是中华民族

文化艺术的瑰宝”，增强中华民族自豪感。

2、L两个学段“设计·应用”学习任务解读

1-2年级“体验传统工艺”主要引导学生利用不同的

工具、材料和媒介，体验传统工艺，学习制作工艺品，

知道中国传统工艺是中华民族文化艺术的瑰宝，增强中

华民族自豪感。



  指导学生深入观察并自主发现问题，运用头脑风暴等方式激发

学生的发散性思维，引导学生将创意绘制成思维导图，以手绘草图

或制作模型等方式，提出改进日常生活用品的方案，以及为班级和

学校设计标识、请柬、贺卡、图表、海报等；

注重引导学生理解“设计服务于生活并改善我们的生活”。

2、L两个学段“设计·应用”学习任务解读

3-5年级“装点我们的生活”主要引导学生了解“实

用与美观相结合”的设计原则，为班级、学校的活动设

计物品，体会设计能改善和美化我们的生活。



引导学生观察工艺师选择适当的工具和材料、巧妙构思和精心制作工

艺品的过程；

指导学生采用网络搜索或实地考察等方式调查不同工艺品的特点，学

习其制作流程，用临摹与创造相结合的方式创作工艺品；

注重引导学生理解“工艺师具有敬业、专注和精益求精的工匠精神”。

2、L两个学段“设计·应用”学习任务解读

3-5年级“学做传统工艺品”主要引导学生利用不同

的工具、材料和技能制作传统工艺品，学习工艺师敬业、

专注和精益求精的工匠精神。





1、1-2年级“设计·应用”内容要求与学业要求：



1、1-2年级“设计·应用”内容要求与学业要求：



第一学段（1-2年级）



2、3-5年级“设计·应用”内容要求与学业要求：



1、1-2年级“设计·应用”内容要求与学业要求：



第二学段（3-5年级）



第二学段（3-5年级）





添加标题 添加标题
请在此处添加具体内容，文字尽量言简意赅，

简单说明即可，不必过于繁琐，注意版面美

观度。 

1-2年级“改进生活用品”
的多种教学方法

添加标题
请在此处添加具体内容，文字尽量言简意赅，

简单说明即可，不必过于繁琐，注意版面美

观度。 

l 美术课程教学的“接受式教学法”向“体验式教学法”进行转换，生成了促

进学生学习方式转变的教学方略；

l 美术课程教学的“技能学习法”向“文化学习法”转换，生成了促进教师教

学方式转变的教学策略。

l 教学方法的运用具有 多样性、综合性、灵活性等特点，且都应体现师生共

同活动的统一。

l 依据本学习任务的要求和学生的年龄特点，可选择对话法、情境法、观察法、

讨论法、实践操作法、演示法等。



小学美术教学案例

哪种方式装饰美化后更耐用？
装饰在什么部位最合适？

可用什么方式美化？需要什么工具材料？

思考让简易冰箱贴“变美”的好方法

绘制草图，创意制作



        通过美化生活用品的设计体验与实践，感知设计与生活的关联，

树立学习自信心，培养观察生活的习惯。

          采用互动型教学方法，设计提问层层递进，在对话、讨论中，

引导低学生关注生活用品，初步了解设计思维的路径，形成设计意识。



案例2



       废旧材料巧利用，生活用品设计兼顾实用与美观





将课堂与生活进行联系，

将美术作品

用于美化生活用品。

此处有视频



文具盒的造型案例3

外部形体： 内部结构：



文具盒的功能：收纳文具案例3



文具盒的功能：辅助学习案例3

发散思维，从使用需求提出
个性化改进设想，绘画表现

思考用品的实用功能，
并与造型设计建立关联

观察、分析用品的
外部造型、内部结构



文具盒的功能：辅助学习案例3



初步形成方案
从陶艺工艺、技法尝试可行性

从其它生活用品受到启发
思考、寻找解决方法

提出生活中发现的问题
组织讨论，分析原因

果盘不透气，水果容易坏



初步形成方案
从陶艺工艺、技法尝试可行性

不断改进，巧用模具刻印图形、
塑造器型



不断改进
巧用模具刻印图形、塑造器型

用品设计兼顾实用与美感
创意制作方法与图形排列

均匀 渐变发散 自由





添加标题 添加标题
请在此处添加具体内容，文字尽量言简意赅，

简单说明即可，不必过于繁琐，注意版面美

观度。 

1-2年级“体验传统工艺”
的多种教学方法

添加标题
请在此处添加具体内容，文字尽量言简意赅，

简单说明即可，不必过于繁琐，注意版面美

观度。 

l 教学中要注重多给学生感悟传统工艺作品的机会。教师不要急于用简单的讲

解代替学生的感悟和认识，而应当通过欣赏、比较、讨论等方法，引导学生

体验、思考、鉴别、判断

l 同时，要融入民间风俗、人文内涵等元素，努力提高学生的审美感知与人文

理解素养。



小学美术教学案例

案例1

此处有视频





           寻找传统工艺与现代生活的

连接点，不断创意将扎染艺术与生活结

合，在传承中有发扬，激发学生对中国

传统工艺学习与创意制作的兴趣。



学生创意表现

欣赏观察，感知艺术特点

视频、图片、实物观看欣赏
了解扎染艺术起源、工艺、原理等

与生活联系进行拓展



，









案例4



学生尝试、发现问题，
讨论要点，进行改进

观察花灯范作，讨论发现结构、原理，
思考制作方法、工艺流程等。

视频图片实物欣赏，生活体验交流，
了解花灯作用、形式、感受造型与情感。

创意设计，体验制作花灯



桥 梁

建 
筑

玩 
具

家 

具



学生尝试、发现问题，
讨论要点，进行改进

观察花灯范作，讨论发现结构、原理，
思考制作方法、工艺流程等。

视频图片实物欣赏，生活体验交流，
了解花灯作用、形式、感受造型与情感。

创意设计，体验制作花灯





添加标题

3-5年级“装点我们的生活”
的多种教学方法

l 要特别重视培养学生的实践能力和激发学生的创新精神。

l 教师要积极为学生创设有利于激发创新精神的学习环境，通过组织思考、讨

论、对话等活动，引导学生在美术创作活动中，创造性地运用美术语言；

l 开展探究性的学习，发表自己独特的见解。

l 可选择对话法、练习法、情境法、观察法、讨论法、发现法、尝试法、演示

法等。



小学美术教学案例

案例1



搜集选用综合材料，
创意制作

同桌讨论，改进完成设计图

查找、搜集资料，完成
    学习单，绘制设计草图







案例2
此处有视频



与设计相关的学习内容，教师都可结合
学生的日常生活或校园生活，创设情境，
设计学习任务，便于学生学习设计知识，
进行艺术实践的同时，更好地理解设计
与现实生活的关联。

案例3









案例4

竞标会阐述
设计理念与亮点

文稿撰写、创意设计

组建设计团队
进行分工，明确职责







案例6

单元任务：为失明、手抖（帕金森）、常年卧躺、长期坐轮椅的四种老人设计杯子。



任
务
拆
分

懂得科技就是理解个人问题与社会问题并采取行动

:师生、学生间互问、理解

问题或过程、探寻想法、设计实验，

围绕特定杯子设计的大概念核心知识

持续地探究和实践。

归纳、发现学生探究

中存在的问题进行提问，促使学

生进行再探究实践，关注高阶思

维的培养和迁移。





传感器+蜂鸣器放入底部，
利用声音寻杯。
传唤密语可定制。 品       名：盲人定制杯

规格(容量)：310ml

材       质：PLA

保温效能：40°c以上2小时；

                   开始温度90°C，室温20°C

设计开发：精灵设计（罗哲萱）

香薰纸片嗅觉寻杯。
放在杯盖，便于取换，
不影响喝水体验。

盖子宽于杯体，
便于触摸。

侧面、底部有凸起，
便于盲人触感。



2种喝水方式：
正常饮用或+吸管

倾斜侧边设计，
便于稳定握杯

大把手设计
方便插入4指，
便于抓握

品       名：帕金森老人定制杯

规格(容量)：450ml

材        质：PLA

保温效能：40°c以上1小时

                  开始温度96°C，室温

20°C

设计开发：朱子康

帕金森老人定制杯

杯口内弧度，
防止手抖水晃出

杯盖斜口，
易于手抖打开

蝶骨巴特装饰艺术

木制斜口杯盖





添加标题

3-5年级“学做传统工艺品”
的多种教学方法

l  教学中要注重多给学生感悟、体验传统工艺作品的机会。应当从单纯的制

作原理、工艺学习层面提高到美术文化学习的层面。

l 美术教学中要创设一定的文化情境，增加文化含量，使学生通过美术学习，

加深对祖国传统文化和历史的认识，加深对艺术的社会作用的认识，树立正

确的文化价值观，涵养人文精神。

l 可选择对话法、情境法、观察法、讨论法、发现法、尝试法、实践操作法、

讲授法、演示法等。



小学美术教学案例

l《捏塑人物》 l《民间彩塑》 案例1

课前

网络搜索探究

课上

精选视频欣赏



设置问题，引发思考交流

理解作品，感悟工匠精神





观看农民生活场景等视频、照片，
聚焦一幅作品，细致、充分地观察，交流，

了解农民生活，感悟作品  

作品欣赏、图像对比、设问讨论+教师讲述介绍
理解艺术特征形成的原因

欣赏《拾穗者》与中国农民画作品
直观比对，讨论发现农民画艺术特征



。小组合作

    每人完成四分之一，拼

合成完整作品

。可临摹

    也可临摹+创意



          加深学生对艺术的社会作用的认识，

树立正确的文化价值观，涵养人文精神。



阶段 活动主题 活   动   内   容 成果形式 课时

1 皮影馆探秘
了解七宝皮影的历史、发展、特色等

参观皮影馆、访谈老艺人、完成学习单
调查小报告、PPT

3 
快乐活动日

2 玩玩小皮影 观看皮影戏、学习皮影动起来的方法 让皮影动起来 1

3 皮影设计师 了解、学习皮影绘制方法 绘制一皮影角色 2

4 上演皮影戏 学习编剧、角色分配与表演皮影 表演微型皮影戏 1



喜欢的皮影形象

参观礼仪
七宝皮影调查表

老艺人访谈

参观学习感受

皮
影
知
识



访谈老艺人

观摩皮影操纵表演





。设计创作自己喜爱

的皮影形象

。创编简单的课本剧

或情景剧表演。





 莘松钩针编织

此处有视频




