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1、”综合·探索”课程内容框架

美术学科课程内容包括“欣赏·评

述”“造型·表现”“设计·应用”和

“综合·探索”4类艺术实践，涵盖16项

具体学习内容，分学段设置不同的学习

任务，并将学习内容嵌入学习任务中。



1、“综合·探索”课程内容框架
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2、两个学段“综合·探索”学习任务解读



2、两个学段“综合·探索”学习任务解读

1-2年级“参与造型游戏活动”

主要组织学生参与班级或小组开展的美术与姊妹艺术，

以及与其他学科相结合的造型游戏活动，初步形成综合探

索与学习迁移的能力。





2、两个学段“综合·探索”学习任务解读

3-5年级“融入跨学科学习”

主要组织学生以个人或小组合作的方式，将美术与

自然、文化、科技相融合，探究各种问题，提高综合探

索与学习迁移的能力。





 线条、造型、色彩，运用自

如；穿插组合、高低错落，自然

生动。

 学生全情投入，为能参加这

样的改造活动兴奋，为能使校园

更美而自豪。

 纷纷写下感言，希望这个空

间春天的气息越来越浓。

 改造未停，艺术创作不止。







1、1-2年级“参与造型游戏活动”内容要求



●     我的活动
表



●      装饰小夹子



●  

摇
啊
摇



·  能积极参与各种造型游戏活

动。

·  能根据小组或班级活动的要

求设计或创作作品。

·  能尊重同学的作品，理解他

人的看法。

2、1-2年级“参与造型游戏活动”学业要求



第一学段（1-2年级）

“参与造型游戏活动”

• 能积极参与小组或班级组织的各种造型游戏活动，并结合各种活动创作
1—2件作品。（艺术表现）

• 在造型游戏活动中，能与同学交流合作，并尊重、理解他人的看法。
（文化理解）



·  创设机会亲近自然、

发现自然万物之美，感受

其千姿百态、丰富多样。

·  初步了解生物的知识；

学习观察方法、绘画表现

方法。运用多样的线条、

色彩表现。

· 参与美术与生物学科

相结合的造型游戏活动，

初步形成综合探索与学习

迁移的能力。
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添加标题 添加标题
请在此处添加具体内容，文字尽量言简意赅，

简单说明即可，不必过于繁琐，注意版面美

观度。 

1-2年级“参与造型游戏活
动”的多种教学方法

添加标题
请在此处添加具体内容，文字尽量言简意赅，

简单说明即可，不必过于繁琐，注意版面美

观度。 

l前苏联教学论专家巴班斯基认为，教学方法的本质在于它是教

师与学生二位一体的活动，教师的活动和学生的活动是相互联

系、相互配合的。要提高教学方法的效果，必须把充分调动学

生学习的积极性和发挥教师的主导作用相结合。

l依据本学习任务的要求和学生的年龄特点，可选择对话法、情

境法、游戏法、讨论法、练习法、演示法等。



小学美术教学案例

案例1
●     大家都来认识
我

观察名片思考
交流归纳要素

运用线形色彩
美化突出要点



●     大家都来认
识我

游戏讨论交流
发现美术功能

展示评价介绍
倾听鼓励个性化表达



案例2



案例3

欣赏讨论，了解舞台形象。关注脸部彩绘

聚焦彩绘，师生互动讨论归纳方法

教师演示，学生互动创意表现



参与音乐舞蹈剧的表演，

多感官、沉浸式体验

美术与姊妹艺术结合的造型活动



案例4

第一课时，初步了解服装的类型，小组合作商讨基

本款造型，绘制草图，设计并制作服装。

第二课时，探究了解宇航服，交流并草图表现对未

来宇航服的设想，小组沟通确定方案。师生互动明

了选材、制作方法与要点，小组合作分工创意制作。



         智身共同作用

的具身化学习。不断形成

新认知，且形成认知的速

度更快、认知复杂程度更

高。适用于未来社会将要

解决复杂问题所需的素养

培育。



宇航服创意秀视频





1、3-5年级“融入跨学科学习”内容要求



1、3-5年级“融入跨学科学习”内容要求











课前学习单，

云游上海博物馆

青铜馆，

探寻青铜器的知识，

描绘喜爱的纹饰。

课上交流、

学习纹样知识，



利用平板辅助学习，

巧用工具压印、刻制精美纹样，

制作浮雕效果

青铜鼎文创雪糕。





• 融通杯

    利用“T”形插件
，插入杯底，可以使
杯子分成两种两种液
体的盛器，用吸管喝
水（有专用的插吸管
的地方）； 

“T”形插件拉出一半
，能使两种液体融合
，产生新液体。

• 兔形杯

          灵感
来自古时的酒尊
。兔耳朵可以放
勺子。

          造型
以“方”为设计
元素。



· 能针对不同问题，用美术与其他学
科相结合的方式提出解决问题的思路和
方案，设计与制作不同形式的作品。

· 能主动学习，具有问题探究的意识
和能力。

2、3-5年级“融入跨学科学习”学业要求



第二学段（3-5年级）

“融入跨学科学习”

• 能运用不同学科的知识、技能和思维方式创作1~2件作品（如图画书、摄
影、动画、微电影、戏剧小品等）。（创意实践）

• 能将美术和其他学科知识、技能相结合，提出解决问题的思路和方案。
（艺术表现、创意实践）

• 在参与综合探索活动中，能主动学习和探究；在交流、合作时，能尊重、
理解他人的看法。（文化理解）











此处有多个视频



此处有视频





添加标题 添加标题
请在此处添加具体内容，文字尽量言简意赅，

简单说明即可，不必过于繁琐，注意版面美

观度。 

3-5年级“融入跨学科学习”
的基本教学方法

添加标题
请在此处添加具体内容，文字尽量言简意赅，

简单说明即可，不必过于繁琐，注意版面美

观度。 



小学美术教学案例

案例1







案例2

此处有视频









《足球联赛》学生作品

内容相似度高、表现形式雷同



问题

成因

缺少真实体验

时间空间限制

工具材料受限不理解主题内涵

表现素材不丰富

表现形式单一

学习问题的成因是复杂的，需要以学生视角来分解学习任务，
设计针对性学习活动，以学科融合性体验为问题解决提供支持。

利用各类资源开展多形式创作学习活动，以促进各学科能力迁
移，实现问题解决。





此处有视频





添加标题

3-5年级“融入跨学科学习”
的多种教学方法

添加标题
请在此处添加具体内容，文字尽量言简意赅，

简单说明即可，不必过于繁琐，注意版面美

观度。 



小学美术教学案例

案例1



第一周

第二周

第三周

第四周







摩
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代
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《花仙子》  
          花仙子具有让生
命绽放的力量，她善良可爱
关爱自然。我用粉蓝色、粉
紫色为主要的颜色表现仙子
纯洁的心灵，选择纱网表现
她轻盈的感觉；蕾丝做丝巾，
细细的花纹看起来精美而丰
富更显优雅；脖子上围绕的
鲜花彰显花仙子的角色特点。

《汉代公主》 
          汉代公主端庄高
雅，身穿汉代交领襦裙。其
特点是上襦为交领，上衣短，
下裙长。公主的服装面料豪
华富丽，我利用有底纹的布
料表现交领的精美，用花边
垂挂于腰间，让长裙的层次
与质感显得更丰富。

《小王子》   
          身穿深浅搭
配外挂的小王子象征着
希望、爱、天真无邪，
他似乎从遥远的地方而
来。这套异域风格的宽
松大褂，即使在旅途中
也是非常舒适的，符合
他独特的气质。

《长发公主》
         长发公主单纯善
良，她的头发似乎有魔力
闪闪发光。我觉得丝网半
透明的质感很符合仙女气
质，通过编制形成松紧有
序的美，朦胧轻盈显优雅。
紫色蝴蝶结腰带使裙装色
彩协调丰富，又能凸显裙
装廓形。



画草稿
设计人物

分解：头、胸、
上下臂、大小腿

贴在PET上
沿外轮廓剪下

    用针穿洞
玻璃丝连缀

上色
剪外轮廓

传
统
皮
影
与
皮
影
动
画
“
表
演
”

和
“
人
物
绘
制
” 

的
异
同
点
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1.调研背景

3.建议改善方案

2.现场观察记录与后期分析

4.持续
追踪
跟进……

讨论解决方案



1 古藤园植物扫一扫APP

3 古藤园许愿池

          清洁维护
系统

2 古藤园植物电子书APP





2. 实地观察
和现况分析

1. 调研背景

3. 解决方案
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4. 后续跟进……




