
第二章  几何画板的操作类按钮 

操作类按钮能够对对象进行显示、隐藏、移动、动画、链接和滚动操作，将若干孤立的

动作组织成为有机的序列动作，体现了多媒体产品所必需的基本特性——交互性。 

打开“编辑”菜单的“操作类按钮”子菜单，该子菜单提供了几何画板的六种基本交互

类按钮：隐藏\显示按钮、动画按钮、运动按钮（即移动按钮）、序列按钮、链接按钮、滚动

按钮。其中的序列按钮可以是两个或两个以上的基本按钮类型的连接，而基本按钮类型也可

以是另一个序列按钮，从而形成序列的序列。 

§2.1  动画按钮 

一、 动画按钮简介 

几何画板的动画功能是许多多媒体软件所无法比拟的。几何画板的动画按钮可以构造一

个或多个点沿各自的路径进行动画。通过点的动画，我们也可以使由该点派生的其他几何对

象运动。在几何画板中，点运动的路径有多种，他们分别是线段（包括直线和射线），曲线，

多边形构成的区域以及整个平面等。利用工具箱的直尺工具作一条线段，在线段上任作一个

点，选中该点，打开“编辑”菜单的“操作类按钮”，选择“动画”，则会出现一个如图 2.1

的对话框： 

 

                                       图 2.1 

操作时，对话框可选择点的动画方向和速度，动画速度除“慢速”、“中速”、“快速”外，

还可以选择其他速度，快慢由数字大小调节（越小越慢，范围 0~10000），速度选择 0.1，则

点的运动很慢。点的运动路径不需要选中，运动路径一般会默认为该点的上级父母对象。选

择“确定”，则屏幕上会出现一个动画按钮。单击动画按钮将执行相应动画操作，随时单击

鼠标则停止动画操作。 

几何画板真正激动人心的是动画效果的实现，利用动画功能可以制作出很多赏心悦目的

作品。下面让我们通过实例学习“动画”按钮的制作。 

二、动画按钮的使用 

例 1 点在圆上的动画。 

（1）取一个定点 A，并任作一个圆周 BC，使点 A 在圆 BC 外部； 

（2）在圆周上任取一点 D，连接线段 AD； 

（3）选中线段 AD，作出其中点 E，选中线段 AD 和中点 E，作出 AD 的垂直平分线； 

（4）选择点 D，利用编辑菜单中“操作类按钮”，选择“动画”，在对话框中选择“中



速”，按“确定”按钮，即可在屏幕的左上角构造一个“运动点”按钮； 

（5）选中 AD 的垂直平分线，利用“显示”菜单中“追踪”，（AD 的轨迹就可以保留下

来）即可跟踪线段 AD 的垂直平分线。单击“运动点”按钮，即可看到有趣的动画效果：如

图 2.2,其运动轨迹是一个边缘为双曲线的图形。单击“运动点”按钮就可使动画停止，利用

“显示”菜单中“擦除追踪踪迹”就可以擦除所得的轨迹。 

 

                                         图 2.2 

例 2  同时控制几个点的动画：作一个“梦幻”四边形。 

前面的例子是用一个按钮控制一个点的动画，还可以用一个按钮同时控制几个点的动

画。 

[简要步骤]： 

（1）作四个互相相离的圆 c1、c2、c3、c4，并在这四个圆上分别任取一点 I、J、K、L； 

（2）依次分别选取 I、J、K、L，作有四个路径的动画按钮； 

（3）依次选取 I、J、K、L，利用作图菜单中“多边形内部”作出四边形的内部，将颜

色改为黄色； 

（4）隐藏所有的点和圆周，单击动画按钮即可。 

对于运动的对象，几何画板还提供了运动控制台来控制对象的运动。打开“显示”

菜单的“显示运动控制台”，则出现运动控制台对话框，通过运动控制器你可以改变运

动对象的运动速度、方向、可以暂停运动，运动控制台能够更方便、快捷地控制动画。 

 


