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评价的意义与影响

学生

需知道自己要学什么，还需知道哪些指标和标准适合检测学习进步，并影响未来学习。

家长

想知道自己孩子的表现与期望标准及同一年龄段的其他人相比怎么样。

教师

需要可靠并一致的评估信息，从而了解与期望标准相比自己学生的优势和不足是什么，
为未来的教学制定计划，提高课堂教学水平。



评价目的与结果形式

分数：根据总分告诉学生他们所处的位置。

Ø 示例：A同学在120分测试中得了80分，或者B同学得到的分数比全班65%还高。

等级：向学生传达我们对他们工作的判断。

Ø 示例：他们的工作很出色、很好、令人满意、不满意或失败。



教学评价新理念

1 评价目的侧重诊断提高（形成性与终结性结合）

2 评价方式更为多元（定性+定量，自评+他评等）

3 关注学生评价能力发展（评价标准制定、评价实施）

4 评价与教学过程的整合性



教学评价新理念

教学过程 教学过程

评价

学习结果
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教学评价新工具

学习契约 范例展示 电子学档

概念图 评估表 量规



评价量规的定义 Rubric

海蒂·古德瑞齐： 一个评分工具，它为一个作品或其他成果表现(如文章的观点、组织、细节、
表达、布局等)列出标准，且从优到差明确描述每个标准的水平。

祝智庭： 一种结构性的等级量化评价工具。



评价量规的定义 Rubric

百度： 对学生的作品、成果、表现进行评价或者等级评定的一套标准, 是连接教学与评价

之间的重要桥梁。

祝智庭： 量规将指定的任务分为多个组成部分，并在不同的掌握水平上清楚地描述

与每个组成部分相关的特征。



评价量规的定义 Rubric

评价指标 优 良 中 差 分值



评价量规示例—木偶表演
评价项目 4 3 2 1

木偶操作 操作人总在操作木偶，以
便让观众能看到木偶。

操作人通常在操作木偶，
以便让观众能看到木偶。

操作人有时在操作木偶，
以便让观众能看到木偶。

操作人很少在操作木偶，
观众看不到木偶。

木偶制作 木偶是原创的、有创造性
的，做得非常好。在表演
中没有一点脱落。

木偶是原创的，做得非常
好。在表演中没有一点脱
落。

木偶做得还算好。在表演
中没有一点脱落。

木偶做得不好。在表演中
有脱落。

剧本创作 剧本有创造性，并能真正
吸引观众。

剧本有创造性，通常能吸
引观众。

剧本有创造的因素，但常
常不能吸引观众。

剧本需要更多的创造因素。

布景 布景有创造性，增强了剧
本的趣味，不妨碍木偶表
演。

布景有创造性，不妨碍木
偶表演。

布景不妨碍木偶表演。 布景妨碍木偶表演，或者
干扰了观众。

声音传播 操作人的声音足够大，后
排的人也总能听到。

操作人的声音比较大，后
排的人通常也能听到。

操作人的声音有时大，有
时小，后排的人有时能听
到。

操作人的声音小，后排的
人几乎听不到。

故事表达的正确
性

故事中的所有重要内容都
被包括进去，且正确。

几乎故事中的所有重要内
容都被包括进去，且正确。

故事中相当多的重要内容
都被包括进去，且正确。

故事中的很多内容被漏掉，
或者不正确。

表情 操作人的声音表现出很多
表情和感情。 

操作人的声音表现出一些
表情和感情。

操作人的声音表现出一点
表情和感情。

操作人的声音音调不具有
感情表达力。

投入 操作人在整个演出中沉浸
在角色之中。

操作人在大部分演出中沉
浸在角色之中。

操作人在演出中一些时候
沉浸在角色之中。

操作人演得很笨拙或者有
炫耀之嫌。



评价量规示例—歌唱



评价量规示例—信息化作品开发
问题 信息收集 分类 分析 最终作品

4 学生围绕一个主题，
自己产生问题。

从多种电子和非
电子的渠道收集
信息，并正确地
标明了出处。

学生为给信息分类，
自己开发基于计算
机的结构。如：数
据库 。

学生分析了信息，
并得出他们自己的
结论。

学生有效地使用综合媒
体以多种方式展示了自
己的发现，并发布到网
上。 

3 给出主题后，学生自
己产生问题。

从多种电子和非
电子的渠道收集
信息。

师生为基于计算机
的分类结构共同想
办法，学生自己创
建了这个分类结构。 

学生分析了信息，
并在教师的指导下
得出了他们自己的
结论。

学生有效地使用综合媒
体以多种方式展示了自
己的发现。 

2 学生在教师的帮助下
产生问题。

从有限的电子和
非电子渠道收集
信息。

师生共同开发了基
于计算机的结构。 

学生在教师的指导
下分析了信息，并
得出了结论。

学生使用综合媒体展示
了自己的发现。

1 教师给出问题。 只是从非电子渠
道收集信息。

学生使用教师开发
的基于计算机的分
类结构。 

学生复述了所收集
的信息。

学生使用有限媒体展示
了自己的发现，如：书
面报告。 



不是评价量规

评 价 等 级

优 良 中 差 总评

1、与其他同学合作与交流 4 3 2 1  

2、认真听取其他同学的意见 4 3 2 1  

3、表达自己的观点和意见 4 3 2 1  

4、与其他同学共同制定计划 4 3 2 1  

5、与其他同学共同完成任务 4 3 2 1  

6、完成自己的任务 4 3 2 1  

7、帮助其他同学 4 3 2 1  

8、协调小组成员 4 3 2 1  

9、促进小组学习活动 4 3 2 1  

10、与其他同学分享学习成果 4 3 2 1  



不是评价量规

《我的家乡美》演示文稿 满分 评分

在制作前能用设计卡来组织小组成员的想法，加强作品的条理性。  
 
 
 

2
演示文稿的内容应包含“我的家乡如何美”。  5
演示文稿提供的信息是正确的，没有错别字。  3

所有引用的资源都做了记录。  2

设计和制作过程中每个小组成员有分工，发挥各自应有的作用。  3

演示文稿应归纳出小组合作学习的一些办法。  3

作品浅显易懂，图文并茂。  2

总分： 



量规的作用

对教师来说: 

0 1 它清晰地给出了教学目标，并容易向学生解释；

0 2 它给出了评价学生是否理解的特定标准；

0 3 使评价客观、公正、明了，并保持连贯性； 

0 4 让教师准确、及时评估学生的学习状态和成果, 对教学起很好的指导和调节作用；

0 5 为教师指导学生改进学习提供了依据。



量规的作用

对学生来说: 

p 当学生按正确的规则来使用评价量规来评价自己的学习时，他获得更为及时的反馈，
同时更明确自己是否完成了学习目标； 

p 利于学生的自我调整；

p 帮助学生成为自主的、自我指导和自我评估的学习者。

p 给出清晰的行为目标、对最重要的知识和技能的预期，及评价和改进学生的学习
活动的标准；

p 学生非常明确教师对他们的期望； 



教师应用量规的能力要求

n 适时引导学生调整学习过程和学习策略

n 促进学生对学习过程和学习成果进行反思

n 帮助学生准确理解学习目标和评价要求

n 提升对教学目标和过程的精细化设计

n 支持学生开展自评和互评活动

n 保持评价标准一致性、提升评价科学性

n 提高学生在学习过程中的参与度和积极性


