
幼儿结构游戏的发展与指导



一、结构游戏的概念与特征

二、幼儿结构技能的发展

三、幼儿结构游戏的发展功能

主要内容



一、结构游戏的概念





结构游戏

• 结构游戏就是儿童通过操作各种材料，进

行物体构造的活动。



结构游戏
的素材

清水、彩色 积木 纸

橡皮泥
（乐高、雪花插
片、H型积木）

积塑

沙水 金属

建构游戏的素材



结构游戏的特征

从材料上看

• 是一种素材玩具

从行为上看

• 是一种构造活动

从认知上看

• 是一种空间知觉和象征能力的体现



无意义的结构原件 有形象意义的整体

幼儿的构造操作

操作的技巧

力度 灵巧

构造能力

空间知觉 象征能力



二、儿童结构能力的发展



儿童结构能力的发展阶段

• 第一阶段：非结构活动

• 第二阶段：堆高、平铺、重复（早期最典型）
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儿童结构能力的发展阶段

• 第一阶段：非结构活动

• 第二阶段：堆高、平铺、重复（早期最典型）

• 第三阶段：架空

• 第四阶段：围合

• 第五阶段：模式

• 第六阶段：表征

• 第七阶段：游戏结构







儿童结构能力的发展阶段

游戏结构

模式

表征

架空

围合

堆高、平铺、重复

非结构活动



这个房子是这个两岁三个月的小女孩搭
的吗？为什么？



你在这个大班幼儿积木作品中看到了什
么？



三、幼儿结构游戏的学习和发
展功能



• 幼儿在游戏中获得的直觉式的体验和理解以及探

究的方法与技能将为以后更复杂的概念的学习奠

定必要的感性体验的基础。



领域 积木游戏的功能

健康 手眼协调，精细动作与大肌肉活动的协调；搬运重

物时身体重心的变化，携物行走的能力

数学 形状；空间关系；数量概念与数量关系；分类、排

序、配对；测量；模式

科学 物体特性；力的相互作用、引力；倾斜、平面、斜

坡；结构与性能、系统；尝试与探索、实验、发现

与归纳
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语言 表征、描述、设计与计划、标志、整理

艺术 美感、想象与创造

社会

学习

社会环境和功能；人的活动和相互关系；对

他人劳动的尊重；合作、分享、规则、秩序

主体

性

主动性、独立性、计划性、创造性、胜任感

、自信心





四、教师在幼儿结构游戏中的
角色



关于教师角色的两大问题

（一）孩子不会搭东西，老师要教吗？怎么教？

（二）教师必须是一个高水平的建构者吗？



    一天，小班的男孩小金跑过来对老师说：

“老师，我想搭自由女神……可是，我不

会……”

    如果你是老师，你会怎么办？



教师做什么？好的材料提供者！

• 有顺序地提供合适的结构材料    

实物及材料

有形物的分割材料

几何形板块

无形象意义的结构原件



教师做什么？好的组织者！

• 接纳、欣赏幼儿的想法、作品

• 通过观察理解幼儿已有的经验和所需要的帮助

• 帮助幼儿意识到操作的“意义”

• 帮助幼儿注意到“问题”

• 设置幼儿讨论与分享的“社会交流平台”

• 帮助幼儿意识到操作的“意义”



追加问题

• 为了实现幼儿建构游戏的潜在发展功能，教师必

须组织专门的学习活动来进行教育吗？


